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Référentiel. Trajectoire
Vecteur vitesse

Modélisation d’une action
Actions réciproques
Exemples de forces : 
gravitation, poids, 

support, fil

Principe d’inertie
Lien qualitatif entre 

variation de la vitesse 
et force

Loi de Coulomb ;  
forces et champs de gravitation et 

électrostatique
Fluide au repos, loi de Mariotte, actions 

de pression, loi fondamentale de 
l’hydrostatique  

Lien entre la variation du 
vecteur vitesse d’un système 

et la somme des forces 
appliquées sur celui-ci. Rôle 

de la masse

Décrire
un 

mouvement

Vitesse
Mouvement 

Relativité

Modélisation 
d’une action
par une force
Gravitation, 
pesanteur

Relier 
mouvement et actions

Modéliser 
une action

Deuxième loi de Newton 
Référentiel galiléen

Mouvements dans un champ uniforme, de 

gravitation

Vecteurs position, 
vitesse et 

accélération d’un 
point

Repères

Poussée d’Archimède

Vecteur variation de vitesse
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